


ÁStruktur kontrol keputusan pernyata-an dari 
Java  yang  mengijinkan  user  untuk memilih 
dan mengeksekusi blok kode spesifik dan 
mengabaikan blok kode yang lain. 
ÁTipe : 

ÁIf 

Áswitch 

 



ÁTipe if : 

ÁIf tanpa else (if) 

ÁIf dengan else (if-else) 

ÁNested if 



ÁPernyataan if akan menentukan sebuah 
pernyataan (atau blok kode) yang akan 
eksekusi jika dan hanya jika persyaratan 
bernilai benar(true). 
 



ÁBentuk statement if : 
 
 
 
 

Á Ekspresi boolean  adalah  sebuah  penyataan logika (true/false) atau 
variabel bertipe boolean. 

Á Jika kondisi bernilai benar maka statement  yang berada didalam blok / 
dalam tanda {} akan dikerjakan. 

If ( ekspresi_boolean )  

    statement;  

 
atau  

If ( ekspresi_boolean ) {  

    statement 1;  

    statement 2;  

    ééé 

}  





 

int  grade = 68;  

if( grade > 60 )  

 System.out.println (ñSelamat !");  

 



int  grade = 68;  

if( grade > 60 ){  

System.out.println (ñSelamat !");  

System.out.println (ñAnda Berhasil !");  

}  
 



ÁTipe : 

ÁIf-else 

ÁIf-else if-else 



ÁPernyataan  if-else  digunakan  apabila  kita  
ingin  mengeksekusi  beberapa  pernyataan 
dengan kondisi true dan pernyataan yang lain 
dengan kondisi false. 
 



ÁBentuk statement : 
 

 
 

 

If ( ekspresi_boolean ) 

{  

    statement 1;  

    statement 2;  

    ééé 

}  

Else  

{  

    statement 3;  

    statement 4;  

    ééé 

}  





int  grade = 68;  

 

if( grade > 60 )    

System.out.println (ñSelamat !");  

else  

System.out.println (ñMaaf  Anda gagal ");  
 



int  grade = 68;  

 

if( grade > 60 ){  
System.out.println (ñSelamat !");  

System.out.println (ñAnda berhasil !");  

}  

else{  
System.out.println (ñMaaf  Anda gagal ");  

}  
 



ÁPernyataan pada bagian kondisi   else dari 
blok if-else  dapat  menjadi  struktur if-else 
yang lain.  Kondisi  struktur seperti ini 
mengijinkan    kita   untuk membuat seleksi 
persyaratan  yang lebih kompleks.  



ÁBentuk statement : 
 

 
 

 

If ( ekspresi_boolean  1) {  

    statement 1;  

    ééé 

}  

Else if ( ekspresi_boolean  2) {  

    statement 2;  

    ééé 

}  

Else {  

    statement 3;  

    ééé 

}  



Á Sebagai catatan : anda dapat memiliki banyak blok else-if 
sesudah pernyataan if. Blok else bersifat opsional  dan  dapat  
dihilangkan. Pada  contoh  yang  ditampilkan  di  atas,  jika 
boolean_expression1 bernilai  true,  maka  program  akan  
mengeksekusi  statement1  dan melewati    pernyataan    
yang    lain.    Jika    boolean_expression2    bernilai    true,    
maka  program akan mengeksekusi statement2 dan 
melewati statement3 





int  grade = 68;  
 
if( grade > 90 ){  
 System.out.println (ñSangat  Bagus !");  
}  
else if( grade > 60 ){  
 System.out.println (" Sangat  Bagus !");  
}  
else{  
 System.out.println (ñMaaf  Anda gagal ");  
}  

 


